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Nutzungskonzept 3IT — Innovation Center for Immersive Imaging Technologies

Praambel

Das Thema Immersion und die dafiir notwendigen Technologien haben in den letzten Jahren
zunehmend an Bedeutung gewonnen, was nicht zuletzt durch das aktuell starke Interesse an Virtual
Reality (VR) und Augmented Reality (AR) zum Ausdruck kommt. Ermdglicht wurde diese Entwicklung
durch die rasanten Fortschritte in der Unterhaltungs-, Medien- und Kommunikationsindustrie, wie zum
Beispiel durch hochauflosende Sensoren, Displays mit groRerem Farbenbereich und erhéhter
Farbdynamik, leistungsfahigere Prozessoren, hohere Speicherdichten oder auch durch immer héhere
Ubertragungsbandbreiten von und zu Endgeriten. Allerdings ist dieser Trend keinesfalls auf den
Unterhaltungssektor beschrankt. Zunehmend sind auch die Bereiche Medizin und Industrie in diese
Entwicklung mit inbegriffen. Zu den o.g. Technologien sind besonders alle Arten der 3D-Bild- und
Videoverarbeitung, der Computer-Vision und der 3D-Visualisierung sowie damit verwandte
Basistechnologien wie z.B. tiefenbasierte Bildverarbeitung oder Machine Learning zu zahlen.

Ziel des Innovation Center for Immersive Imaging Technologies (im Folgenden ,,31T") ist es, die o.g.
Technologien weiter zu entwickeln und deren Anwendung in den relevanten Markten (z.B.
Unterhaltung, Medizin, Industrie, Automotive) durch neue Synergien gemeinsam zu starken.

Alle Forschungsprojekte, Studien, Arbeitsgruppen und andere Aktivitdten des 3IT beinhalten die oben
genannte Thematik. Das 3IT soll von seinen Partnern genutzt werden als:

e  FuE-Labor flr Projekte, Innovationen und Standards

e  Ort fur die Entwicklung von Ideen und als Testbed

e Showroom fir Prototypen und Produkte

e Showroom flir Anwendungen und Infrastrukturen

e Kommunikationsplattform fiir Anbieter, Anwendungen und Offentlichkeit
e Plattform fiir Know-how-Transfer und Qualifizierung

o Marketing-Instrument fir Werbung, Vertrieb und PR

e Ressourcen-Pool flr Experten, Know-how, Markt-und Zielgruppen-Daten
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[. Organisationsform

Das 3IT wurde vom Fraunhofer Institut flir Nachrichtentechnik, dem Heinrich-Hertz-Institut (HHI)
gegrindet. Jeder Partner des 3IT geht mit dem Fraunhofer HHI eine bilaterale Vereinbarung ein. Die
Finanzierung von Projekten, sowie die Art der Mitgliedschaft und Beitrage sind durch verschiedene
Partnerschaftsmodelle geregelt: Bronze, Silber, Gold und Platin. Mehr Details folgen nachstehend.

Federal Ministry of Economics
and Energy projects

partner projects
EU projects

O/ experiments

O— tests

production
Management Q\
coordination of the 3IT

market reports
technology radar
technology audit

strategic coordination

technology reports
annual convention
internet platform

expert access and search
grants and subsidies db
training

Abbildung 1: Organisationsstruktur des 31T

Die Organisationsstruktur des 3IT ist dabei wie folgt gegliedert:
1. Lenkungskreis (Steering Committee Vgl. Abb. 1)
Im Lenkungskreis sind maximal 11 Mitglieder vertreten, die sich folgendermallen zusammensetzen:

e Ein Vertreter vom Fraunhofer HHI

e Alle Platin-Partner

e N Gold-Partner (mindestens 4)

e Ein gewahlter Vertreter der Silber-Partner
e Ein gewahlter Vertreter der Bronze-Partner
e N =11-(3 + Anzahl der Platin-Partner)

Fir den Fall, dass es mehr als N Gold-Partner gibt, werden N aus diesen Partnern ausgewahilt.

Fir den Fall, dass es mehr als 4 Platin-Partnerschaften gibt, steigt die Anzahl der Mitglieder im
Lenkungskreis auf Platin-Partner + 7.

Der Lenkungskreis wahlt aus seinen Mitgliedern jedes Jahr einen Vorsitzenden. Vertreter der Silber-
und Bronze-Partner werden einmal jahrlich gewahlt. Dabei hat jeder 3IT-Partner eine Stimme und kann
sich selbst wahlen.
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2. Management (Vgl. Abb. 1)

Das Management des 3IT besteht aus einem Executive Manager, der vom Fraunhofer HHI stammt,
sowie aus weiteren Angestellten des Fraunhofer HHI. Das Management ist fiir die Organisation des 31T
und seine technischen Installationen bei Veranstaltungen zustdndig sowie fiir einen gesondert
vereinbarten Service mit den einzelnen Partnern, der durch den jeweiligen Vertrag geregelt wird.
Dariber hinaus ist das Management fiir die Vor- und Nachbereitung der Sitzungen des Lenkungskreises
verantwortlich und moderiert diese.

Il. Finanzierung

Das 3IT wird durch die jeweiligen Partner-Beitrage finanziert. Dafir schlieRt Fraunhofer HHI Vertrage
mit jedem seiner Partner. Der jeweilige Vertrag legt den jahrlichen Mitgliedsbeitrag und die Dauer der
Partnerschaft fest sowie einzelne Serviceleistungen, von denen der Partner profitiert. Abgesehen von
dem vereinbarten Mitgliedschaftsbetrag entstehen fiir den Partner keine weiteren finanziellen
Verpflichtungen.
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[ll. Partnerprogramm

Die Partner des 3IT gehen mit dem Fraunhofer HHI einen bilateralen Vertrag der Mitgliedschaft ein.

Der jeweilige Vertrag beinhaltet alle Rechte des Partners und den Service, der durch das Fraunhofer
HHI geleistet wird. Mitgliedschaften im 3IT sind in den Kategorien Bronze, Silber, Gold und Platin wie

folgt moglich:
Bronze Silber Gold Platin

Mitgliedsbeitrag
>12.000€ p.a.
(Sonder-
regelungen
und

3.000€ p.a. 6.000€ p.a. 10.000€ p.a. entsprechen

de Gebihren
sind zu
verhandeln)

Mindestlaufzeit 1 Jahr 2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre

Prasentation des Partners im 3IT

durch Logo, Broschiiren und auf v An.

der 3IT-Website v v v prominent-
ester Stelle

Teilnahme an Arbeitsgruppen J v v v

Kostenlose Teilnahme an allen

internen Events des 3IT (auBer

,geschlossene” Aktionen anderer | V4 N4 v

Partner)

Bereitstellung reprasentativer

Rdaume des 3IT fur

Veranstaltungen des Partners im

Zusammenhang mit dem 3IT, z.B.

PR-Events, Workshops, Begrenzt auf

Trainingsprogramme etc. (soweit cinmal

fiir die Nutzung durcﬁ die Partner jhrlich nach | v v N4

vorgesehen und verfugbar), nach .

) ) vorheriger
vorheriger Abstimmung (Kosten .
. o ; Abstimmung

fiir das Catering sind nicht

enthalten)*

Nutzung des 3IT-Intranets v J J V4
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Moglichkeit zum Aufstellen
eigener Demonstratoren

Nein

Ein
Ausstellungs-
stick auf der
3IT-
Ausstellungs-

Mehr als nur
ein
Ausstellungs-
stick an
prominenter

Mehr als nur
ein
Ausstellungs-
stick an
prominent-
ester Stelle;
Prasentation
von

(z. B. Broschiiren, 3IT-Website
etc.)

flache Stelle Exponaten

verschied-
ener
Branchen

Standige Vertretung im

Lenkungskreis und damit **Nur durch | **Nur durch v v

Mitbestimmung der Strategie des | Wahl Wahl

31T

Nennung als standiges Mitglied

des Lenkungskreises in allen

Publikationen J J J v immer

* Bei zusatzlicher Nutzung der vorhandenen Technik ist eine gesonderte Vereinbarung erforderlich und
es fallen ggf. weitere Kosten an, Platin-Partnerschaften sind davon ausgenommen.

** Die Vertreter der Bronze- und Silberpartner werden einmal jahrlich gewahlt. Alle 3IT-Partner haben
je eine Stimme und kdnnen sich selbst zur Wahl aufstellen.
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IV. Nutzungsformen des 3IT

Das 3IT bietet seinen Partnern eine grofSe Bandbreite an Nutzungsmoglichkeiten. Auch wenn diese
sehr vielfaltig sind, kdnnen vier Nutzungspunkte klar definiert werden:

e QOrganisation von gemeinsamen Projekten
e Testen von Entwicklungen in Verbindung mit den Partnern und/oder der technischen
Infrastruktur des 3IT

e Interne und externe Kommunikation der 3IT-Ziele

e Nutzung des 3IT als Showroom und Veranstaltungsort
Die Vielzahl von Nutzungsmoglichkeiten erfordert ein flexibles Konzept, wie beispielsweise flr das im
3IT verfligbare Platzangebot. Das 3IT ist eine Plattform die den Wissensaustausch und das gemeinsame
Forschen fiir die Verschiedenen Partner erméglicht. Dabei bietet das 3IT seinen Partnern folgenden
Service:

1. Generierung von technologischem Wissen

Technologisches Wissen wird durch aktive Unterstitzung von Projekten und Forschungsgruppen mit
internetbasierter Zusammenarbeit und innovativen Tools generiert.

2. Ansammlung von technologischem Wissen

Durch Biindelung, zielgruppenspezifische Verarbeitung und Synergien wird ein zusatzlicher Nutzen
generiert, zum Beispiel bei Patentanalysten, dem Grad der technologischen Reife, Trendstudien und
Berichten sowie bei der Entwicklung von Forschungsthemen.

3. Vernetzung von technologischem Wissen

Durch die Vielzahl an Partnern bildet das 3IT ein Netzwerk das Wissen und Inhalte beriet stellt.

4. Bewahrung von technologischem Wissen

Durch das 3IT und das ihm zur Verfligung stehende Netzwerk ist ein aktiver und passiver
Informationsabruf moglich.
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V. Raumplan des 3IT

3IT - Innovation Center for Immersive Imaging Technologies
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Abbildung 2: Raumplan des 3IT

Die flexible Struktur des 3IT erméglicht eine Bandbreite an Nutzungsmoglichkeiten.

Insgesamt stehen dem 3IT rund 600 m? Fliche zur Verfiigung. Der verfiigbare Raum bietet folgende
Moglichkeiten:

e Eine Uberwiegend flexible Nutzungsform sichert mittel- und langfristig Entwicklungen und
themenbasierte Erweiterung des Centers
e Festgelegte Funktionen sind:
o Eine flexible Prasentations-/Ausstellungsflache
o Ein Versorgungsraum zum Aufbewahren von Prasentationsequipment
o Ein 3D-fahiges Screenstudio
o Ein 3D-Kino
o Ein Meetingbereich
e Ein Teil der Flache ist frei nutzbar fir:
o Voriubergehende Ausstellungsstiicke der einzelnen Partner (eventuell mit
Unternehmenslogo)
o Vorlbergehende, themenspezifische Prasentationen beispielsweise in Form von
Installationen
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Legende der Rdumlichkeiten des 3IT:

Die Raumlichkeiten des 3IT bieten flexible Nutzungsmoglichkeiten, wobei sich die Rdume wie folgt
beschreiben lassen:

Das 3D-Live-Studio

Ausgestattet mit neuster Technik, die teilweise von unseren Partnern stammt, bietet das Studio eine
Experimentierumgebung fir jegliche Art von TV- und Filmproduktion. Dieser Raum kann fiir Live-Events,
wie Talkshows oder Musikevents, genutzt werden. Besucher kdnnen 3D-Produktionen ggf. live erleben.

e (Ca.110m?

e Greenscreen mit Hohlkehle und FulRboden fiir virtuelle Inhalte
e 18 LED Scheinwerfer

e 12 LED Schweinwerfer rot, griin, blau, weild zur Farbmischung
e 50 LED Flachenleuchten

Der Regieraum

Im Regieraum kann der Kahuna 360 Mischer von Snell mit Features zur Unterstlitzung von
Bildverarbeitung, Live-Produktionen, Automatisierung, Arbeitsprozesskontrolle und -verteilung
innerhalb der 3D-Umgebung genutzt werden.

Das 3D-Kino

Egal ob 3D-Referenzmaterial prasentiert, 3D-Filme vorgefiihrt und dartber diskutiert werden soll —im
3D-Kino ist das moglich. Des Weiteren kann dieser Multifunktionsraum fiir Workshops und Trainings
genutzt werden — nattrlich auch in 2D. Die zur Verfliigung stehende Technik beinhaltet:

e Christie CP 2210 Projektor in Kombination mit Doremi

e IMB (Integrated Media Block) Server — Wiedergabe von 3D High Frame Rate bis zu 60 fps
moglich

e Z-Screen von Real D + Silverscreen

e 5.1 Dolby Surround System

e 35 Sijtze

e 2D Projektor von Projection Design fiir Power Point Prasentationen o.a.

Die Lounge

Die Lounge ist Treffpunkt fiir Experten und andere Nutzer aus den unterschiedlichsten Bereichen —wie
Industrie, Forschung und Politik. Es ist ein Ort fiir Veranstaltungen und erfolgreiches Networking.

Der Showroom

Im Showroom gibt es viel zu entdecken:
e Ca. 300 m? Ausstellungsflache
e Die ganze Welt der immersiven Medien und 3D-Technologien durch verschiedene
Anwendungen
e Ausstellungsecken mit spezifischen Themenbezug (z.B. autostereoskopische Displays, live
UHD Ubertragung, medizinische 3D-Anwendungen etc.)
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VI. Das 3IT im Zentrum der Forschung

Das 3IT befindet sich am Salzufer 6 gegeniber vom Fraunhofer HHI (siehe Abbildung 4) — im Herzen
von Berlin und damit im Zentrum der Innovation. Salzufer 6 ist Teil von Charlottenburg mit dem
Campus der Technischen Universitat Berlin und der Berliner Universitat der Kiinste in unmittelbarer
Ndhe sowie dem T-Lab der Deutschen Telekom.
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Abbildung 3: Lageplan des 4. Stocks vom Gebé&ude Salzufer 6 mit dem 31T, dem CINIQ und HHI-IP
Abbildung 4: Standort des 3IT

Im Fraunhofer HHI Gebdude befindet sich auch das TiME Lab, dessen einzigartige Technik —
Stereoprojektion in 7K x 2K Auflésung und Wellenfeldsynthese von IOSONO (rdumliches
Audiowiedergabeverfahren) — auch von den 3IT-Partner genutzt werden kann. AufRerdem steht das
HHI Auditorium (rund 130 Sitzpldtze) mit seinen Besprechungsraumen ebenfalls fir 3IT-Events zur
Verfligung.

Am Salzufer 6 befindet sich das 3IT direkt gegentiber dem CINIQ Center und neben der Fraunhofer HHI
Image Processing Abteilung (siehe Abbildung 4), in der rund 80 Mitarbeiter beschaftigt sind.

Das CINIQ — Center for Data and Information Intelligence — ist die Schwesternplattform direkt neben
dem 3IT. Der Fokus liegt hier auf den Themen Big Data, Smart Data und Cloud Applications. Es ist
offizieller Veranstaltungsort des Berliner ‘eBusiness Lotsen’ und des ‘Berlin Big Data Centers’. Beide
Center werden von demselben Management betreut und kdnnen daher bei Bedarf gemeinsam genutzt
werden, sodass Events mit > 100 Anwesenden maoglich sind.
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